ФОРМА ПЛАНА-КОНСПЕКТА УРОКА 

________________________________НАЧАЛО ФОРМЫ___________________________

ПЛАН-КОНСПЕКТ УРОКА 

Алгоритм
(Тема урока)

	1. 
	ФИО (полностью)
	Петрова Татьяна Юрьевна

	2. 
	Место работы
	МАОУ СОШ №22 г.Томска

	3. 
	Должность
	учитель

	4. 
	Предмет
	Информатика 3-4кл., изо 1-2кл., 5-9 кл.

	5. 
	Класс
	3

	6. 
	Тема и номер урока в теме
	Алгоритм, урок 1

	7. 
	Базовый учебник
	«Информатика в играх и задачах». М.: Баласс, 2011


8. Цель  урока: 

Личностные цели: интерес к изучению информатики.

Метапредметные цели:

*регулятивные: 
- развитие умения оценивать правильность выполнения действий, контролировать самого себя, находить и исправлять собственные ошибки;
*познавательные:
- развитие умений добывать и перерабатывать информацию, полученную из разных источников (таблиц, схем);
*коммуникативные: 
- развивать умение аргументировать свои ответы, выслушивать и мнение других.
Предметные цели:

- научиться выделять этапы (шаги) действия;

- научиться определять правильный порядок выполнения шагов;

- познакомиться с понятиями "алгоритм действия", "команда алгоритма";

- научиться составлять и выполнять алгоритмы;

- иметь начальное представление о вложенности алгоритмов;

- научиться находить и исправлять ошибки в алгоритмах.

9. Задачи:
Образовательные: создать условия для усвоения новых знаний; способствовать развитию у школьников умения составлять и выполнять план (алгоритм) действий; определять правильность порядка выполнения шагов, 

Развивающие: обогащать словарный запас детей; содействовать развитию внимания, памяти, мышления; 

Воспитательные: воспитывать бережное отношение ко времени; 

формировать умение рационального использования времени; формировать умение планировать свои действия. 

10. Тип урока: урок формирования новых знаний
11. Формы работы учащихся: индивидуальная, групповая, коллективная
12. Необходимое техническое оборудование: интерактивная доска;  тетрадь по информатике «Информатика в играх и задачах». М.: Баласс, 2011; программа на ПК “Informatika 2-4” – Алгоритм
13. Структура и ход  урока

Таблица 1.

СТРУКТУРА И ХОД УРОКА

	№
	Этап урока
	Название используемых ЭОР

(с указанием  порядкового номера из Таблицы 2)
	Деятельность учителя 

(с указанием действий с ЭОР, например, демонстрация)
	Деятельность ученика
	Время

(в мин.)



	1
	2
	3
	5
	6
	7

	1

	4. Этап построения проекта выхода из затруднения.

	1.http://files.school-collection.edu.ru/dlrstore/67142898-a4ef-467d-b3ab-066e9b992233/%5BNS-INF_2-02-04%5D_%5BIM_098%5D.swf
	Тренинговые
	Работа на Ин.доске
	3

	2
	4. Этап построения проекта выхода из затруднения.

	2.http://files.school-collection.edu.ru/dlrstore/854022c0-136c-4ca9-a2f6-a257f11080b7/%5BNS-INF_2-02-06-08%5D_%5BIM_101%5D.swf
	Тренинговые
	Работа на Ин.доске
	3

	3
	4. Этап построения проекта выхода из затруднения.

	3.http://files.school-collection.edu.ru/dlrstore/48135b4e-0caf-462c-983e-629fd5ea6df6/%5BNS-INF_2-02-06-08%5D_%5BIM_104%5D.swf

	Тренинговые
	Работа на Ин.доске
	3

	4
	7. Этап включения в систему знаний.


	4.http://files.school-collection.edu.ru/dlrstore/e5fdb511-4a83-4865-a2a8-90292a4dfcad/%5BNS-INF_3-01-01-02%5D_%5BIM_153%5D.swf

	Тренинговые
	Работа на Ин.доске
	3

	5
	7. Этап включения в систему знаний.


	5.http://files.school-collection.edu.ru/dlrstore/273c1675-d3b9-45d1-8eaf-6be76a919a89/%5BNS-INF_3-01-01-02%5D_%5BIM_152%5D.swf

	Тренинговые
	Работа на Ин.доске
	3

	6
	7. Этап включения в систему знаний.


	6.ПК “Informatika 2-4” – Алгоритм
	Тренинговые
	Работа на ПК
	10


Приложение к плану-конспекту урока

Алгоритм
(Тема урока)

Таблица 2.

ПЕРЕЧЕНЬ ИСПОЛЬЗУЕМЫХ НА ДАННОМ УРОКЕ ЭОР
	№
	Название ресурса
	Тип, вид ресурса 
	Форма предъявления информации (иллюстрация, презентация, видеофрагменты, тест, модель и т.д.)
	Гиперссылка на ресурс, обеспечивающий доступ к ЭОР

	1
	ЕКЦОР scholl-collektion.edu.ru.
	Тренинговые
	Тест
	http://files.school-collection.edu.ru/dlrstore/67142898-a4ef-467d-b3ab-066e9b992233/%5BNS-INF_2-02-04%5D_%5BIM_098%5D.swf

	2
	ЕКЦОР scholl-collektion.edu.ru.
	Тренинговые
	Тест
	http://files.school-collection.edu.ru/dlrstore/48135b4e-0caf-462c-983e-629fd5ea6df6/%5BNS-INF_2-02-06-08%5D_%5BIM_104%5D.swf


	3
	ЕКЦОР scholl-collektion.edu.ru.
	Тренинговые
	Тест
	http://files.school-collection.edu.ru/dlrstore/48135b4e-0caf-462c-983e-629fd5ea6df6/%5BNS-INF_2-02-06-08%5D_%5BIM_104%5D.swf


	4
	ЕКЦОР scholl-collektion.edu.ru.
	Тренинговые
	Тест
	http://files.school-collection.edu.ru/dlrstore/e5fdb511-4a83-4865-a2a8-90292a4dfcad/%5BNS-INF_3-01-01-02%5D_%5BIM_153%5D.swf

	5
	ЕКЦОР scholl-collektion.edu.ru.
	Тренинговые
	Тест
	http://files.school-collection.edu.ru/dlrstore/273c1675-d3b9-45d1-8eaf-6be76a919a89/%5BNS-INF_3-01-01-02%5D_%5BIM_152%5D.swf

	6
	ПК ПК “Informatika 2-4” – Алгоритм
	Тренинговые
	Тест
	ПК


________________________________КОНЕЦ  ФОРМЫ___________________________

