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Делу время, потехе час, учит нас народная мудрость. А психологи в один голос утверждают, что лучше всего дети обучаются во время игры. Вот только где найти время и на обучение, и на игры?

Гениальное решение проблемы – настольная игра! 
Игра - наиболее доступный для детей вид деятельности, способ переработки полученных из окружающего мира впечатлений. В игре ярко проявляются особенности мышления и воображения ребенка, его эмоциональность, активность. Но игра - это один из методов, и она дает хорошие результаты только в сочетании с другими: наблюдениями, беседами, чтением.
Играя, дети учатся применять полученные знания и умения на практике. Игра имеет большое образовательное значение, нередко игра служит поводом для сообщения новых знаний, для расширения кругозора. 

Для того чтобы создать учебную игру, нужно изобрести и построить такое игровое действие, чтобы в процессе его выполнения человек оперировал необходимой и нужной информацией.

Можно найти настольную игру для любого случая жизни и для любой компании. Играть можно дома, в дороге, на природе. Начинать можно с игр-ходилок, переходя затем к более сложным стратегическим играм. 
Мы редко задумываемся над тем, что игру можно создать и самим. Придумывая сюжет, правила, действующих лиц, ребёнок погружается в атмосферу игры, становится одновременно и автором, и исполнителем главной роли. 

На уроках литературы настольная игра может послужить тренингом для выявления следующих умений:
· использовать содержание текста
· выделять элементы композиции
· выделять ключевые составляющие сюжета

· задавать вопросы по тексту

· выделять главных и второстепенных персонажей и др.
Предлагая ученикам создать настольную игру по мотивам произведения, учитель вовлекает их в проектно-исследовательскую деятельность, создаёт условия для выявления и развития способностей каждого ученика и его универсальных учебных действий. 
Работая по программе Т.Ф.Курдюмовой, я с учениками 5-6 классов создала несколько настольных игр по изучаемым произведениям. Наиболее яркими из них можно назвать «Царевна-лягушка», «Снежная королева» и «Путешествие солнечного зайчика». 

Ученики обсуждают идею игры с момента изучения текста произведения до конечного результата – настольной игры. Они выделяют базовые, ключевые, второстепенные компоненты композиции. Решают, где пропустить ход, где дать герою шанс отправиться дальше. В игре «Снежная королева» право следующего хода даётся игроку только тогда, когда он ответит на вопросы по содержанию текста или выполнит творческое задание. Такие мини-проекты на уроке дают возможность каждому ученику не только показать свои предметные знания, но проявить таланты оформителя, дизайнера. 

Игра «Путешествие солнечного зайчика» основана не на конкретном произведении, а на фольклоре народов Сибири. В её основе лежит Календарь томской природы «Неделя за неделей» известного фенолога В.Г.Рудского и стихотворения томских поэтов о родной природе. Этот проект привлёк внимание обучающихся к литературному краеведению и стал интеграцией литературы и экологии. (фото 1 – игра «Путешествие солнечного зайчика»: правила и макет)
Данный вид проектно-исследовательской деятельности позволяет учитывать разные уровни подготовки обучающихся. Создание игры может стать процессом индивидуальным, парным, групповым. 

Исследовательская деятельность ребёнка в рамках конкретного проекта расширяет его кругозор, повышает мотивацию к изучению предмета и создаёт условия для овладения культурой проектно-исследовательской деятельности и развития самостоятельности.  
Очень важным моментом создания настольной игры на основе литературного произведения служит получение конкретного продукта деятельности – настольной игры. Через год мои ученики презентуют игры другим, более младшим ученикам, осваивая навыки публичного выступления. (фото2 – презентация игры «Снежная королева»)
Исследовательские умения, получаемые школьником, в дальнейшем ложатся в основу написания научно-исследовательских работ, рефератов, выступлений.
Для ребёнка самым ценным и наиболее запоминающимся становится исследовательский опыт. Именно этот опыт творческого мышления и является основным педагогическим результатом и самым важным приобретением ребенка.
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